Sakk-szakkor 11.

I. Megnyitas: Porosz huszarjaték C57
1.e4,e5 2.Hf3,Hc6 3.Fc4,Hf6 4.Hg5,d5 5.exd5,b5
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6.Ff1, (6. Fxb5?,Vxd5 7.Fe2,Fb7 8.d3,Hd4 és sotét jo ellenjatékot kap)

6.---,Hd4 (6. ---, Hd5? 7.Fxb5,Fb7 8.d4,exd 9.0-0!,Fe7 10.Hf3,0-0 11.Fxc6,Fxc6 12.Hd4
utan vilagos egészséges tobbletgyaloggal rendelkezik)

I1. Kozépjaték:
Taktikai motivamok:
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Anyagi elony szerzésére irdnyuld kombinaciok:
valamelyik ellenséges figura leiitése

ellenséges figura elfogasa
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Koriiltekintéen kell eljarni (kotés, védett-e a figurank, amivel iitni szandékozunk stb...
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Sakk-szakkor 11.

Matt motivumok: matt két 1épésben
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matt harom 1épésben
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